A jaték tartalma

® pontozotabla
® 84 szines kartya
® 12 szavazébtabla

® 24 szavazdlapka
® 12 fa nyulfigura
® 1 szabalyfizet

Elékésziiletek
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Hajtsatok szét a pontozétablat, és tegyétek az asztal koze-
pére. Minden jatékos valaszt egy szavazotablat, és az azzal
megegyezé szinl nydlfigurat a pontozétabla 0-s mezdjére
teszi. Keverjiik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jaté-
kosnak 6 lapot. A megmaradt lapok alkotjak a hiizépaklit.

® 36 jatékos esetén minden jatékos 1 szavazdlapkat kap
(a szin nem szamit)
® 7-12 jatékos esetén minden jatékos 2 szavazdlapkat kap
(a szin nem szamit)

Figyelem: a lapjaitokat soha ne mutassatok meg a tobbieknek!

A jaték attekintése

A mesélo

A jatek minden kérében van egy mesél6. A mesélé megnézi
a kezében tartott hat lapot, és valaszt koziiliik egyet. Az adott
kartya alapjan kigondol valamit, majd hangosan kimondja. A
valasztott lapot nem szabad megmutatnia a tobbieknek.

A meséld szabadon mondhat, amit csak akar, lehet egyetlen
sz6 vagy egy hosszu, 6sszetett mondat, s6t akar csak egy
hangutanzo szd is. Lehet kitalalt szoveg, de lehet idézet is
(verssor, dalrészlet, film- vagy kényvcim, k6zmondas stb.).

A jatek elsé koreben az lesz a meséld, aki el6szor bejelent,
hogy az egyik lapjarol eszébe jutott valami, amit mondani
szeretne.

Kartyak atadasa a mesélének

A tobbi jatékos kivalasztja a kezében lév hat kartya kozil
azt, amelyik a véleménye szerint a legjobban illusztralja a
mesélé altal mondottakat. A kivalasztott kartyat a jatékosok
leforditva (dgy, hogy a tobbiek ne lassak) atadjak a
meseélének, aki a kapott lapokat a sajat lapjaval elkeveri. Ezt
kévetden a megkevert kartyakat a mesélé képpel felfele el-
helyezi a pontozétabla 1-t6l 12-ig szamozott mezdire.

A szavazas: megtalalni a mesélé kartyajat

A jatékosok célja az, hogy kitalaljak, a szavazotablara tett
lapok kozll melyik a meséld kartydja.

A mesélét kivéve minden jatékos titokban arra a képre szavaz
a sajat szavazotablajan, amelyrél azt gondolja, hogy az a
meséld altal kivélasztott lap. Példaul ha egy jatékos szerint a
3-as szamu mezdre tett lap a meséld kartydja, akkor
szavazélapkdjat a szavazotablaja 3-as mezdjére teszi Ugy,
hogy a tobbiek ne lathassék. Amint mindenki elhelyezte
szavazolapkajat, a jatékosok felfedik szavazétablaikat, és a
mesélé megmutatja, melyik volt az 6 kartyaja.

" Aszavazas 7 vagy tobb jatékos esetén

Minden jatékos leteheti, ha akarja, egy masodik szavazélap-
kajat is a szavazotablajara egy masik kép szamahoz, hogy
ndvelje a talalati esélyét. Csak az elso lapkat kotelezd letenni,

a masodikat nem.

Figyelem! A jatékosoknak tilos a sajat kartyajukra szavazniuk.
Pontozas

® Ha mindenki eltalélta, hogy melyik volt a mesélé kartydja,
vagy senki nem talélta el, akkor a mesélé nem kap pontot,
mindenki mas viszont 2-2 pontot kap.

® Minden més esetben 3 pont jar a mesélének, illetve minden
olyan jatékosnak, aki eltalalta a meséld kartyajat.

® Ezen felil a mesélén kivil minden jatékos 1-1 pontot kap
minden olyan tippért, amelyet az & kartyajara adtak le. Ily
mddon legfeliebb 3 bonuszpont kaphato, még akkor is, ha a
kartya 3-nal tobb tippet kapott.

A jaték vége
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é Pontozas 7 vagy tobb jatékos esetén

® Ha mindenki eltalalta, hogy melyik volt a mesélé kartyaja,
vagy senki nem talélta el, akkor a mesél nem kap pontot,
mindenki mas viszont 2-2 pontot kap.

® Minden mas esetben 3 pont jar a mesélének; illetve minden
olyan jatékosnak, aki eltalélta a meséld kartyajat.

® Ezen felil a mesélén kivil minden jatékos 1-1 pontot kap
minden olyan tippért, amelyet az 6 kartyajara adtak le. Ily
maodon legfeliebb 3 bénuszpont kaphat6, még akkor is, ha a
kartya 3-nal tobb tippet kapott.

® Azok a jatékosok, akik ugy talaltak el a mesélé kartyajat,
hogy csak az egyik tippel6lapkajukat jatszottak ki, 1 bonusz-

| pontot kapnak.

A jatékosok a kapott pontjaikat lelépik a pontozétablan a
nyulfigurajukkal.

A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd minden jatékos hiz 1 lapot
a huzépaklibél, hogy mindenkinek ujra 6 lapja legyen. Ha a
huzépakli lapjai elfogytak, a dobott lapok megkeverésével for-
malunk Uj huzépaklit. A kovetkezd kor meséldje a jelenlegi
mesél6tél balra Ul6 jatékos lesz. A mesélé szerepe igy jar
korbe a jatek végeig.

A jaték azzal a korrel ér véget, amikor valamelyik jatékos
elérte nyulfigurajaval a 30 pontot a pontozétablan. Az a jaté-
kos nyer, akinek a legtobb pontot sikertilt dsszegydjtenie.

Jatékvarians 3 f6 részére
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Ajatékosok 6 helyett 7 lapot tartanak kezikben, és a meseélét
kivéve mindenki 2 lapot ad a mesélének. Ily mddon mindig 5
kartya kozil kell majd valasztani. A kdr végén a meséld egy,
a masik két jatékos két kartyat hiz a kezébe.




Dixit parti — jatékvaltozat 6-12 6 részére

Elokésziiletek

Hajtsatok szét a pontozétablat, és tegyétek az asztal koze-
pére. Minden jatékos valaszt egy szavazétablat, és az azzal
megegyezé szinli nydlfigurat a pontozétabla 0-s mezdjére
teszi. Keverjik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jaté-
kosnak 5 lapot. A megmaradt lapok alkotjak a htzépaklit.
Minden jatékos kap egy z6ld szavazolapkat, és az elsd kor
mesél6je kap emellé egy pirosat is.

A jaték attekintése
A mesélo

A jaték minden kérében van egy mesél6. A meséld, még
azelétt, hogy megnézné lapjait, hangosan mond valamit (az
alapjatékhoz hasonldan itt sincs megkotés arra, hogy mit lehet
mondani). Az alapjatékkal ellentétben itt tehat a mesélé altal
mondottak nem kapcsolddnak egy sajat kartyalapjahoz.

A jaték els6 kérében az lesz a mesélb, aki el6szér bejelent,
hogy eszébe jutott valami, amit mondani szeretne.

Kartyak atadasa a mesélének

Minden jatékos, a mesél6t is beleértve, kivalasztja a kezében
levé kartyak kozll azt, amelyikre véleménye szerint leginkabb
illenek a meséld altal mondottak. A kivalasztott kartyat a jaté-
kosok leforditva atadjak a meselének, aki a kapott lapokat a
sajat lapjaval elkeveri. A megkevert kartyakat a mesélé kép-
pel felfelé elhelyezi a pontozotabla 1-t6l 12-ig szamozott
mezdire.

A szavazas: melyik a legtalalobb kartya?

Ajatékosok (a mesélovel egyiitt) titokban szavaznak arra, hogy
szerintiik a szavazotablara tett lapok kozil melyik illik legin-
kabb a meseéld altal mondottakra. Minden jatékos titokban
ahhoz a képhez tartoz6 szamra teszi zold szavazdlapkajat a
sajat szavazoétablajan, amelyik szerinte a legjobban illusztralja
azt, amit a meséld mondott. Minél tobb jatékos szavaz egy kar-
tyara, a lap tulajdonosa annal tobb pontot fog kapni.

De vigyazat! A mesélének — szintén titokban — a piros szava-
z6lapkajaval is szavaznia kell egy lapra, és azért a lapért,
amelyre a piros szavazolapka kertilt, nem jar pont. A mesélé
joga eldonteni, melyik legyen az a kartya, amelyért nem jar
pont. A meséld dolga tehat, hogy lehetéleg sok ponttdl sza-
baditsa meg a tobbieket, a tobbieknek pedig ezt a veszélyt
észben tartva kell lapot valasztaniuk. Amint mindenki elhe-
lyezte szavazolapkajat, a jatékosok felfedik szavazétablaikat.

A mesélo tehat mindig ket szavazolapkaval szavaz, egy zold-
del ES egy pirossal. A jatékosok szavazhatnak sajat lapjukra is.

Pontozas

® Minden jatékos annyi pontot kap, ahény z6ld szavazélapka
van amellett a lap mellett, amelyikre 6 maga szavazott. lly
maodon legfeljebb 5 pont kaphato. A jatékosok a sajat szava-
z6lapkajukert is kaphatnak pontot.

® Ha egy jatékos egyedil szavazott egy lapra, nem kap pon-
tot.

® Azok a jatékosok, akik arra a lapra szavaztak, amelyet a
meseld a piros lapkajaval megjeldlt, nem kapnak pontot.

Példa: Tamas és masik 5 jatékos egyarant a 3-as lapra tette
voksat. Tamasnak ezért 6 pont jarna, de mivel a szerezheté
pontok maximalis szama 5, igy csak 5 pontot kap. Csaba és
Anna a 2-es lapra szavazott, de mivel a mesélé ezt a lapot je-
I6lte meg pirossal, igy 6k ezittal nem kapnak pontot. Kati
egyedill szavazott egy lapra, igy 6 sem kaphat pontot.

A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd minden jatékos hiz 1 lapot
a hiizépaklibdl, hogy mindenkinek Ujra 5 lapja legyen. Ezutan
a lapjait képpel leforditva mindenki a bal oldali szomszédjanak
adja. Ha a hiizépakli lapjai elfogytak, a dobott lapok megke-
verésével formaljunk Uj hiizépaklit. A kovetkezo kor meséldje
a jelenlegi mesélétdl balra I8 jatékos lesz.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha mar minden jatékos volt egyszer
meséld. Az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontot sikerult
Osszegy(jtenie.

Ha hosszabb jatékot szeretnétek jatszani, egyszeriien jatsz-

szatok addig, mig mindenki kétszer vagy tobbszor lesz mesél6.

Dixit csapatverseny — jatékvaltozat

6. 8, 10 vagy 12 jatékos részére

Hajtsatok szét a pontozétablat, és tegyétek az asztal koze-
pére. Ezutan alakitsatok kétfés csapatokat, és iljetek Ugy,
hogy mindenki a parjaval szemben dljon.

Minden csapat valaszt egy szavazétablat, és az azzal
megegyezd szinl nyulfigurat a pontozétabla 0-s mezdjére
teszi. Keverjlik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jaté-
kosnak 4 lapot. A megmaradt lapok alkotjak a huzopaklit.

A jaték attekintése
A mesél6

A meséld szerepe megegyezik az alapjatékban leirtakkal.

~

. mesélének, aki a kapott lapokat elkeveri az altala kivalasztott

Kartyak atadasa a mesélonek

A meséld csapattarsa is kivélasztja a meséld altal mondot-
takra legjobban il lapjét, és atadja azt a mesélének. A tobbi
csapat jatékosai eldontik, melyikik ad &t egy lapot a
mesélének. A csapattarsak beszélhetnek egymassal, de csak
Ugy, hogy a tobbiek is hallhassanak minden szot. Tilos
megmutatniuk egymasnak a lapokat, illetve elmondaniuk,
hogy a lapok mit abrazolnak.

A kivalasztott kartyat a csapatok képpel leforditva atadjak a

kartyaval. A megkevert kartyakat a mesélé képpel felfelé el-
helyezi a pontozdtabla 1-t6l 12-ig szamozott mezéire.

Szavazas és pontozas

 Aszavazasban sem a mesél6, sem azok nem vesznek részt,

akik beadtak lapot. A szavazas és a pontozas ugyanugy zaj-
lik, mint az alapjatékban (a szavazas és pontozas 7 vagy tébb
jatékosra vonatkozo szabalyai azonban nem hasznélatosak).

Fontos! Ne feledjétek, hogy sem a mesélé, sem a csapattarsa
nem vesz részt a szavazasban.

A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd azok a jatékosok, akik ki-
jatszottak lapot a kezlkbdl, huznak egy-egy lapot a huzépak-
libél, hogy mindenkinek Ujra 4 lapja legyen. Ha a huzdpakli
lapjai elfogytak, a dobott lapok megkeverésével formaljunk U
huzopaklit. A kdvetkezd kér mesélbje a jelenlegi mesél6tol
balra Ul0 jatékos lesz.

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, ha mar minden jatékos volt egyszer
mesél6. Az a csapat nyer, akinek a legtébb pontot sikerdlt

osszegydjtenie.

Ha hosszabb jatékot szeretnétek jatszani, egyszeriien jatsz-
szatok addig, mig mindenki kétszer vagy tobbszér lesz mesél6.

Importalja: Gémklub, 1092 Budapest Raday u. 30/B
www.gemklub.hu
Szarmazasi hely: EU
Figyelem! Nem alkalmas 3 éves kor alatti gyermek részére,
mert apro alkatrészeket tartalmaz, amelyeknek lenyelése
fulladast okozhat!
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